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1.  Einleitung

Das Datenpunkt-Transfer Skript dient dazu auf einer Desigo CC Werte von Quell-Objekten auf 1..n
Ziel-Objekte zu schreiben.

Das folgende Schema zeigt den prinzipiellen Aufbau der Losung

ee Grafik-Symbol

zum Erstellen der
Konﬁgurat’-on und zur Anzeig,
von Status-Informationen

for Konﬁgurod:ion und
Status-Informationen )

A
/\
Abf!lelch Jer
Konﬁguro\‘tlon
\l/

X
[J' SON-Date: fur

DPTronsfer Skript <7 | Konfiguration

[l 8
S

-

/J Virtuelles S‘tﬁr‘\g—OL“‘e)diw

Debug— und Statistik- J
nFormationen im CC Trac

Abbildung 1 Schematischer Aufbau des DP Transfer Skriptes

2. Beschreibung der L6sung

Konfiguration
- Das Skript wird Uber ein virtuelles String-Objekt und eine JSON-Datei konfiguriert
- Beim Start des Skripts erfolgt ein Abgleich beider Konfigurationsquellen basierend auf der Eigenschaft
CONFIGUPDATETIME
- Beide Konfigurationsquellen werden beim Erstellen des Skripts als Parameter angegeben
- Fur das Erstellen der Konfiguration des String-Objektes gibt es ein Grafik-Symbol, in dem man die nétigen
Informationen als Substitutions eingeben kann
- Im Grafik-Symbol kann man maximal 5 Ziel-Objekte konfigurieren
- Wenn mehr Ziel-Objekte notwendig sind, missen diese in der JSON-Datei konfiguriert werden
- Die JSON-Datei muss mit einem Datei-Editor bearbeitet werden
Lesen von Werten
- Es werden 1..n Quell-Objekte gelesen
- Das Lesen der Quell-Objekte geschieht zyklisch im 10 s Raster (Polling) oder es wird eine Wertdnderung gemeldet
(Abonnement)
- Der Zyklus wird Gber die Eigenschaft TRANSFERINTERVAL gesteuert (O= Wertdnderung, alle anderen Werte werden
auf die nachsten 10er Sekunden aufgerundet und gepollt)
Schreiben von Objekten
- Pro Quell-Objekt kdnnen 1..n Ziel-Objekte geschrieben werden
- Fir jedes Ziel-Objekt muss das Ziel-Property und das Schreib-Command angegeben werden
- Ziel-Objekte werden nur geschrieben, wenn sich der Wert vom Wert des Quell-Objektes unterscheidet
- Wertdnderungen werden nicht schneller als 10 s auf die Ziel-Objekte tbertragen
- Treffen Wertdnderungen in weniger als 10 s ein, so geht der Status des Transfers in 0x01 (verzégertes
COV) und das Skript merkt sich, dass eine Wertiibertragung aussteht und holt diese (falls n6tig) beim
nachsten Polling-Zyklus nach
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- Auch wenn sich der Wert nicht andert, wird spdtestens alle 3600 s (1 h) der Wert des Quell-Objektes auf die Ziel-
Objekte Ubertragen
Fehlerbehandlung
- Ein Quell-Objekt darf in der gesamten Konfiguration nur einmal vorkommen
- Wenn es mehrere Eintrdge mit demselben Quell-Objekt gibt wird ein Eintrag beim Start des Skript
geldscht
- Die Auswahl, welcher Eintrag gel6scht wird, hangt vom Parameter CONFIGUPDATETIME des
Quell-Objektes ab
- Ein Eintrag hat den Wert "0" -> das Objekt wird behalten
- Beide Eintrdge > 0 und unterschiedlich -> der Eintrag mit dem gréBeren Wert bleibt erhalten
- Beide Eintrdge haben denselben Wert -> der erste Eintrag bleibt erhalten
- Das Skript merkt sich fiir jeden Transfer (Quell-Objekt) einen Status und fiir jedes Ziel-Objekt einen separaten
Status
- Stati des Transfers (Quell-Objekt)
- 0x00 = all OK
0x01 = pending transfer (COV)
0x10 = source object unknown
0x20 = at least one destination object unknown
0x40 = at least one destination object has write error
0x80 = configuration has at least one error
- Stati der Ziel-Objekte
- 0x00 = all OK
0x10 = write error
0x20 = object not known
- Wenn der Status eines Transfers den Wert 0x10, 0x20 oder 0x80 hat, wird das Skript gestoppt
- Eine Meldung erfolgt Uber das Fehlerobjekt das beim Erstellen des Skripts als Parameter mit
angegeben werden muss
- Wenn der Status eines Transfers den Wert 0x40 hat und kein weiterer Fehler auftritt (s.0.), [duft das
Skript weiter
- Eine Meldung erfolgt Uber das Fehlerobjekt das beim Erstellen des Skripts als Parameter mit
angegeben werden muss
- Wenn der Status aller Transfers den Wert 0x00 oder 0x01 hat , Iauft das Skript weiter und es gibt keine
Meldung

3.  Skript erstellen

Zum Erstellen des Skripts muss man zuerst liber den Befehl INCLUDE das Skript DPSYNC400 aus der Bibliothek
GLOBAL_TOOLBOX400 in eine Variable importieren
Durch Aufrufen der Methode STARTDPTRANSFER400 wird das Skript gestartet.
- Beim Aufruf der Methode muss man folgende Parameter mit angeben
- Referenz auf ein virtuelles String-Objekt das die Konfiguration fiir das Skript enthdlt. Beim Import der
Toolbox wird ein Beispielobjekt erzeugt.
- Referenz auf ein virtuelles BitString-Objekt das fiir die Anzeige von Fehlermeldungen in der CC nétig ist.
Beim Import der Toolbox wird ein Beispielobjekt erzeugt
- Referenz auf eine JSON-Datei, die die Konfiguration enthalt. Wenn die Datei nicht existiert, wird sie er-
zeugt. Man kann einen Pfad mit angeben. Dieser Pfad ist relativ zu
<PROJEKTVERZEICHNIS>\SHARED\SCRIPTING
- Vom Skript kdnnen mehrere Instanzen erstellt werden. Fir jede Instanz braucht man dann aber ein eigenes Konfi-
gurations-String-Objekt, ein eigenes Fehler-BitString-Objekt und eine eigene JSON-Datei
Beispiel fiir einen Aufruf

8", "Global_Too

Abbildung 2 Beispiel fiir das Erstellen eines Skriptes
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4. Konfigurieren des Skripts Gber JSON-Datei

Das DPTransfer Skript wird {iber einen JSON-String konfiguriert, die entweder tiber ein virtuelles Desigo CC String-Objekt,
oder/und eine Textdatei libergeben werden kann.

Das String-Objekt und die Textdatei miissen beim Erstellen des Skripts mit angegeben werden. Das String-Objekt muss exis-
tieren. Wenn die Datei nicht existiert, wird sie angelegt.

Die Datei wird im Unterverzeichnis <PROJEKTVERZEICHNIS>\SHARED\SCRIPTING erstellt. Man kann fiir die Datei auch einen
Pfad definieren. Dieser ist relativ zum vorn genannten Unterverzeichnis.

Der Paramter DP_TRANSFER/DP_TRANSFER_CONFIG.JSON (Achtung: Pfad mit vorwarts-Schragstrich "/" angeben!) erstellt z.B.
die Datei <PROJEKTVERZEICHNIS>\SHARED\SCRIPTING\DP_TRANSFER\DP_TRANSFER2_CONFIG.JSON

Hier ein Beispiel fur eine Konfigurationsdatei mit Erlduterungen zu den Parametern. Kommentare stehen in spitzen Klam-

n_n

mern "<" und ">"

eml.ApplicationVi plicatio W . tualObjects.virtAnalog2;”

teml.ApplicationView:ApplicationV rtualObjects.Ds

lue”

eldNetwor rk.Hardware.Test!

"WritePrio8g8"

eldNetwor rk.Harduware.Test!

Abbildung 3 Beispiel fiir eine Konfigurationsdatei mit Erkldrung der Parameter
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5. Konfigurieren des Skripts Uber Symbol

Das String-Objekt kann liber das Symbol DYN_ALL_GENERIC_D1SPLAY_DPTRANSFER_CONFIG_400 konfiguriert werden.

Fiir Details siehe Beschreibung des Symbols weiter hinten.

6. Status Meldungen

6.1 Statusanzeigen im Symbol

DYN_ALL_GENERIC_Di1SPLAY_DPTRANSFER_CONFIG_400

- Zeigt Status-Informationen fiir einen Transfer an

- Es werden die Informationen des Quell-Objekts und von bis zu 5 Ziel-Objekten angezeigt
DYN_ALL_GENERIC_Di1SPLAY_DPTRANSFER_DISPLAY_ 400

- Zeigt die Status-Informationen von allen Transfers an

- Es werden nur die Informationen der Quell-Objekte angezeigt

6.2 Fehlermeldungen in CC Uber virtuelles BitString Objekt

Fehlermeldungen werden Uber ein virtuelles Bit-String Objekt in der CC angezeigt.
Das Objekt muss beim Erstellen des Skripts referenziert werden
Beim Import der Toolbox wird ein Beispiel-Objekt mit Alarmkonfiguration erstellt

Alarmliste - Filtern nach: Kategorien = <Niedrig>

| Ursache | Pad | Quetie | Zinter | o
Zielobjekt kann nicht geschrieben werden (siehe Trace) (64) ApplicationView.Logics.VirtualObjects.DPTransfer DataTransferError [Data Transfer Fehler].Wert
Systemmanager - . ==
[5 [B]f + Aeosctonsscnt » Applicationview (System1) » Logics » VirtuaObjects » DPTransfer » DataTransterEror
Konfigurati
Applikationssicht n DataTransferError [Data Transfer Fehler]
QK Y | o N
Narme fBeshreioung] v ] ]
PRIy
= ¥ Alarmkonfiguration
¥ ApplicationView [Applicationen] N
P Documents [Dokumente] v &z 4
P Graphics |Grafiken] Alarmkonfiguration
¥ Logics [Logik] Fe "
P CentralFunctions [Zentrale Funktionen] Keine e #) Managementstation
» MacroRoot [Makros] Alarmart: Diskret Alarm-Fiag Kei
[ v | Fiags e | v I e |
P Reactions [Reaktionen] |
W Scripts [Seripts] Alarmidasse | Wertebereich | Offnormal-Text | Normaler Text
DPSync [Datenpunice Ubertragen]
» Normal
B SampleToolbox400Scripts [Excample Toolbox400 Scripts] HighPriorityAlarm_NoReset [ Queliobjekt kann nicht gelesen werden (siehe Trace) Wieder OK
TrensferTest Transter Test] HighPricrityAtarm_NoAckNoReset Kenfiguration ungitig (siene Log) Wieder OK
TransferTest_SHQ [Transfer Test SHQ]
valueChangeTest [value Change Test] HighPriorityAlarm_NoReset "/ Tielobjekt kann nicht gelesen werden (sishe Trace) Wieder OK
W VirwalObjects [Virtuslie Objekre] LowPriorityAlarm_NoAckNoReset Zieiobjekt kann nicht geschrieben werden (siehe Trace) Wieder OK
P> DCCDiagnostic [DCC Diagnostic]
¥ DPTransfer [DFTransfer] Alarmkonfig. aktiviert:
DataTransferConfiguration [Data Transfer Konfiguration]
DataTranserError [Data Transfer Fenler]

Abbildung 4 Alarmkonfiguration des BitString Objekts
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7. Trace-Informationen Uber Skript

Im Trace-Viewer kann man fiir das Skript einen Trace-Kanal einschalten
@Senings

Tracing | Trace Capturing | Clipboard | Viewer |

- Tracing EXE Priarity (Medules
O $5-G-ApplicationFramework(1).exe| WARNING
® s-G-
. 5-G-TraceViewer(2).exe [V] VERBOSE DynLink (6) -
© W-CComMgr{29).exe FileTransferLibs
ran: 2
© W-ctrl(254).exe Gl;ja[;} o
© W-ESPA444Drv(3).exe G ics (11)
© W-EvPrint{60).exe _"I"_"“
Libraries Snap In
© W-GmsCoHoMngr(147).exe
M dTypeHelper
© W-GmsCoHoMngr(7).exe
Mngr (17)
O W-GSMGtwDrv{2).exe ObjectM
r
© W-HDBReader(253).exe . .
Orch 72)

© W-HDBWriter(254).exe

@® String Structured PX_SIBX_FileCreator

O WReportManGBlere P SIBX Generator
Reporting (22)

© W-SMTPDrvid).exe Dispatcher b, smxr:ecrmor

© W-StatPropMgr{54).exe GMS S'\_SIBX_GIe "

© W-Wsi(T7).exe API - nerator

O *exe PERIODIC <ript DPSync

Script.DPTransfer_Library_Test

Script.DPTransfer_Library_Test_2

ScriptTransferTest

™ Security

RX Siemens.Gms (14)

Snapln (40)

SpecialSerialize

ValidationHelper (2)

ViewBuilderSNI

[ Allow Multiple Select WCCOAESPA444D v

WCCOAGSMGtwDnv

WebBrowserAPITraceSystem

Colors: | Capturing OFF WebServicelnterface (44)
Capturing ON S - :

< >

Keep EXE after termination

Collapse all|

Abbildung 5 Trace-Kanal fiir das DP-Transfer Skript im CC Trace Viewer

Man sieht dort dann Debug- und Statistik-Informationen

& GMS Trace Viewer(2) - V7_Projekt -
File Edit Tools

ioe Y PO X ®© O ou ] Created [¥] Pricrity [¥] Type [¥] Manager [[] Manager+ID /] Module

# PVSS_lLlog.bak [X] | © PVSS_iLiog

Time Stamp Prioity  Type  Manager Module Message Text -

20240111 142034422 DEBUG  IMPL  W-GmsCoboMngr Script TransferTest Start polling cycle

20240111 142034518 DEBUG  IMPL  W-GmsCoHoMngr Script TransferTest Balling cycle for 0 objects completed. Duration: 97 ms

2024.01.11 14:20:36.636 VERBOSE  IMPL 'W-GmsCoHoMngr Seript.TransferTest Callback entered for source object System.LogicalView:Logical.Quelle.Al_1 with value {Present_Value: 41 *C}

20240111 142036636 DEBUG  IMPL  W-GmsCoHoMngr Script TransferTest Callback for obect System1.LogicalView:Logical Quelle.Al_1 finnished. Duration 17 ms.

2024.01.11 14:20:39.146  VERBOSE  IMPL 'W-GmsCoHoMngr Script.TransferTest Callback entered for source object System].LogicalView:Logical.Quelle.Al_1 with value {Present_Value: 40 *C}

2024.01.11 14:20:39.146 DEBUG IMPL W-GmsCoHoMngr Seript.TransferTest Callback for obect System1.LogicalView:Logical.Quelle.Al_1 finnished. Duration 17 ms.

20240111 1420:41659 VERBOSE IMPL  W-GmsCobHoMngr ScriptTransferTest Callback entered for source object System1.LogicalView:Logical. Quelle.Al_1 with value {Present Valus: 30 °C}

2024.01.11 14:20:41.659 DEBUG IMPL W-GmsCoHoMngr Seript.TransferTest Callback for obect System1.LogicalView:Logical.Quelle.Al_1 finnished. Duration 19 ms.

20240111 142044172 VERBOSE IMPL  W-GmsCoboMngr ScriptTransferTest Callback entered for source object System . LogicalView:Logical. Quelle.Al_1 with value {Present Value: 38 *C}

2024.01.11 14:20:44.173  DEBUG IMPL W-GmsCoHoMngr Seript.TransferTest Callback for obect System1.LogicalView:Logical.Quelle.Al_1 finnished. Duration 18 ms.

2024.01.11 14:20:45628 DEBUG IMPL W-GmsCoHoMngr Seript.TransferTest Start polling cycle g ~
2024.01.11 14:20:45.723 DEBUG IMPL W-GmsCoHoMngr Script.TransferTest Polling cycle for 0 objects completed. Duration: 95 ms. m} "
2024.01.11 14:20:46.657 VERBOSE  IMPL W-GmsCoHoMngr Seript.TransferTest Callback entered for source object System.LogicalView:Logical.Quelle.Al_1 with value {Present_Value: 37 *C} .

20240111 1420:46919 VERBOSE IMPL  W-GmsCoHoMngr ScriptTransferTest Successful written value ‘37 from ‘System 1 LogicalView:Logical.Quelle Al_1; to ‘System1.LogicalView:Logical Ziel virtAnalog; |iber

2024.01.11 14:20:46.919 DEBUG IMPL W-GmsCoHoMngr Seript.TransferTest Callback for obect System1.LogicalView:Logical.Quelle.Al_1 finnished. Duration 277 ms. [t

2024.01.11 14:20:48.188 VERBOSE  IMPL W-GmsCoHoMngr Seript.TransferTest Transfered values: Last minute: 5; last 30 minutes: 73; last hour: 73; last 24 hours: 73; total: 73 W

Abbildung 6 Informationen, die im CC Trace-Viewer (iber das DP-Transfer Skript angezeigt werden
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8. Beschreibung der Symbole
8.1 DYN_AIll_Generic_Display DPTransfer_Config_400

8.1.1 Allgemein

Das Symbol DYN_ALL_GENERIC_DispLAY_DPTRANSFER_CONFIG_400 dient dazu eine Konfiguration fiir das DP Transfer Skript
zu erstellen und zeigt Status-Informationen des Skripts an.

AuBentemperatur Poll-Zeit (0=COV).0 Bl Zulelzt ibertragen:Mittwoch, 20. Marz 2024 16:14:22 (Wert: 79) [Ell

Status
erElovQuelle: System1.ManagementView:ManagementView.FieldNetworks.Network.Hardware.TestDevice.Al_1;.Present Value

0K Ziel1: System1.ApplicationView:ApplicationView.Logics.VirtualObjects.Dst1;.Value Cmd=Writelnternal [

OK Ziel 2: System1.ManagementView:ManagementView.FieldNetworks.Network.Hardware.TestDevice.AV 1;.Present Value Cmd=WritePrio08

Konfiguration Skript und Symbolyn}erschiedlich (Skript neu starten!) 1“ Zustand: Wirg ausgefihrt ﬂ

( Konfiguration aktualisieren Transfer aus Konfig. I6schen Skript stoppen

Abbildung 7 Das Symbol DYN_AII_Generic_Display_DPTransfer_Config_400

1. Anzeige eines konfigurierbaren Titels

2. Anzeige der Poll-Zeit

3. Anzeige, des zuletzt Ubertragenen Wertes und des Zeitpunkts, wann dieser libertragen wurde

4. Anzeige eines Status-Textes flir das Quell- und alle Ziel-Objekte

5. Anzeige des Quell-Objekts und des Quell-Properties

6. Es kdnnen 1..5 Ziel-Objekte angezeigt werden. Die GréBe des Symbols dndert sich dynamisch. Fiir jedes Ziel-Objekt wird
der Objektpfad, das Ziel-Property und das verwendete Command angezeigt

7. Fiir das Quell- und alle Ziel-Objekte, sowie den Skript-Knoten und das Konfigurationsobjekt gibt es eine Auswahlreferenz
8. Hier kann man die im Symbol eingetragenen Substitutions in die Skript-Konfiguration tibernehmen, oder sie daraus 16-
schen. Hier wird auch angezeigt, wenn es einen Unterschied zwischen den konfigurierten Substititutions und der Skript-
Konfiguration gibt. Zum Suchen wird das Quell-Objekt verwendet. Eine Anderung der Konfiguration wird erst nach dem
Neustart des Skripts ibernommen.

9. Hier sieht man den Zustand des Skripts und kann es starten oder stoppen

8.1.2 Substitutions

TITLE : Eingabe eines Titels flir den Transfer. Standardwert "DP Transfer"

DIRECTION: Passt die Rundungen und die Trennstriche des Symbols so an, dass man es in eine Liste integrieren kann (Allein-
stehend, Oben, Mitte, Unten)

WIDTH: Breite des Symbols. Standardwert: 930

FONTSIZE: GroBe der Schrift. Einzelne Texte (z.B. Title) sind mit einem Offset auf diese Substitution versehen
NUMBEROFDESTINATIONS: Anzahl der Zielobjekte, die beschrieben werden. Verdandert die Héhe des Symbols. Standardwert:
1. Wertbereich: 1..5

SCRIPTREFERENCE: Referenz auf den Knoten, der das Skript enthélt

TRANSFERCONFIGOBJ: Referenz auf ein virtuelles String-Objekt, das die Konfiguration des Skripts enthalt

SRCOBJ: Objekt von dem der Wert gelesen wird (Quelle), der dann auf die Ziel-Objekte geschrieben wird

SRCPROP: Property des Quell-Objekts, das gelesen wird

INTERVAL: Intervall in s in dem das Quell-Objekt gelesen wird. "0" bedeutet Wertdnderung. Der Intervall wird vom Skript auf
die ndchsten 10er Sekunden gerundet.

DsT10B)/ DST1PROP/ DST1CMD ... DST50BJ/ DST5PROP/ DST5CMD: Konfigurieren von bis zu 5 Ziel-Objekten. Pro Ziel muss die
Referenz aufs Objekt, das zu schreibende Property und das zu verwendende Kommando (Write, Comand,...) angegeben
werden.
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8.2 DYN_AIll_Generic_Display DPTransfer_Display 400

8.2.1 Allgemein

Das Symbol DYN_ALL_GENERIC_Di1SpPLAY_DPTRANSFER_DISPLAY_400 zeigt die aktuelle Konfiguration des DP Transfer Skripts
mit den wichtigsten Parametern an

DP Transfer Konfiguration -
2

1: Sta= OK Obj= System1 ApplicationView ApplicationView. Logics. VirtualObjects virtAnalog, Ubetr.: Donnerstag, 28. Marz 2024 14:12:44; Wert: 25; Ziele: =
2. Bta= OK Oby= Systern1. ApplicationView:ApplicationView. Logics. VirtualObjects. VirtBl; Ubetr.. Donnerstag, 28. Marz 2024 14:12:44; Wert: false; Ziele: 1

Zustand: Wird ausaefihrt

[Skript stoppen}

Abbildung 8 Das Symbol DYN_AII_Generic_Display_DPTransfer_Display_400

1. Anzeige eines konfigurierbaren Titels
2. Anzeige aller konfigurierten Transfers mit folgenden Informationen
- Status des Transfers
- Quell-Objekt des Transfers
- Zeitstempel, wann der Wert des Quell-Objektes zuletzt tibertragen wurde
- Wert der zu den Ziel-Objekten libertragen wurde
- Anzahl der Ziel-Objekte
- Fiir das Konfigurations-Objekt und die Skript-Referenz gibt es eine Auswahlreferenz
- 3. Hier sieht man den Zustand des Skripts und kann es starten oder stoppen

8.2.2 Substitutions

TITLE : Eingabe eines Titels fiir den Transfer. Standardwert "DP Transfer Konfiguration”

DIRECTION: Passt die Rundungen und die Trennstriche des Symbols so an, dass man es in eine Liste integrieren kann (Allein-
stehend, Oben, Mitte, Unten)

HEIGHT: Passt die Hohe des Symbols an

WIDTH: Breite des Symbols. Standardwert: 930

FONTSIZE: GroBe der Schrift. Einzelne Texte (z.B. Title) sind mit einem Offset auf diese Substitution versehen
SCRIPTREFERENCE: Referenz auf den Knoten, der das Skript enthalt

TRANSFERCONFIGOBJ: Referenz auf ein virtuelles String-Objekt, das die Konfiguration des Skripts enthalt
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